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ВВЕДЕНИЕ
Современное общество неразрывно связано с процессом информатизации.
Школа должна помочь учащимся в формировании информационно-коммуникативной культуры, чтобы использовать свои знания и умения для развития творческих и интеллектуальных способностей.  
Использование ИКТ компетентности учащихся дает возможность формирования УУД в рамках ФГОС, расширения уровня индивидуализации обучения, пробуждая у учащихся стремление к углубленному изучению учебного материала, развитию творческих способностей учащихся, а также является важнейшим условием повышения качества образования.
УУД - совокупность способов действий обучающегося, которая обеспечивает его способность к самостоятельному  усвоению новых знаний, включая и организацию самого процесса усвоения. 
· Личностные действия позволяют сделать учение осмысленным, увязывая их с реальными жизненными  целями и ситуациями. Личностные действия направлены на осознание, исследование и принятие жизненных ценностей, позволяют сориентироваться  в нравственных нормах и правилах, выработать свою жизненную позицию в отношении мира. 
· Регулятивные действия обеспечивают возможность управления познавательной  и учебной деятельностью посредством постановки целей, планирования, контроля, коррекции своих действий, оценки успешности усвоения. 
· Познавательные действия включают действия исследования, поиска, отбора и структурирования необходимой информации, моделирование изучаемого содержания. 
· Коммуникативные действия обеспечивают возможности сотрудничества: умение слышать, слушать и понимать партнера, планировать и согласованно выполнять совместную деятельность, распределять роли, взаимно контролировать действия друг друга, уметь договариваться, вести дискуссию, правильно выражать свои мысли, оказывать поддержку друг другу и эффективно сотрудничать как с учителем, так и со сверстниками. 
ИКТ-компетентность – это способность учащихся использовать информационные и коммуникационные технологии для доступа к информации, для ее поиска, организации, обработки, оценки, а также для продуцирования и передачи/распространения, которая достаточна для того, чтобы успешно жить и трудиться в условиях информационного общества
Образовательная часть «Технология» имеет наибольшие возможности для формирования информационно-коммуникативной культуры, через проектную, творческую и игровую деятельность. Программы обучения предусматривают выполнение творческих и исследовательских проектов, которым принадлежит ведущее место в формировании информационной культуры.
Использование информационных технологий позволяет сделать урок динамичным и интересным, с игровыми моментами, что повышает мотивацию учащихся к освоению компьютера и предмета в целом.

Модель формирования информационно-коммуникативной культуры учащихся на уроках технологии включает в себя проектную, творческую и игровую деятельность.

Актуальность и перспективность 

Условиями реализации основных образовательных программ, в качестве обязательных атрибутов учебного процесса являются: компьютерные классы, подключенные к Интернету, мультимедийные проекторы, доступ к электронным библиотекам и базам данных. Информационная образовательная среда становится все более открытой, поэтому ребенок имеет возможность общаться с учителем за пределами класса, и это требует новой дидактики. Это совершенно справедливо. Необходимы серьезные научные исследования, дающие ответ на вопрос: как обучать детей в новой системе, основанной на современных информационных технологиях?»  
Основная педагогическая идея
Основная педагогическая идея заключается в вовлечении учащихся в проектную деятельность при изучении курса технологии, что позволяет повысить не только мотивацию к предмету, но и сформировать информационно-коммуникативную культуру, как основную компетенцию выпускника.

Инновация
Новизна заключается в том, что решение основной задачи позволяет решать целый ряд других задач, таких как: повышение мотивации к предмету технология, формирование основных знаний, умений и навыков, использования ПК при подготовке к уроку и использования навыков информационной культуры во внеурочной деятельности.
Технология организации 

Цель: Формирование информационно-коммуникативной культуры учащихся.
Задачи:

1. Создание условий для формирования навыков работы с компьютером, для успешной реализации проектной деятельности.

2. Формирование навыков проектной деятельности с применением ИКТ.

3. Формирование умений принимать оптимальное решение или предлагать варианты решения в сложной ситуации (например, за счет использования интерактивных игр, ориентированных на оптимизацию деятельности по принятию решения);
4. Развитие умений осуществлять экспериментально-исследовательскую деятельность, например, за счет реализации возможностей компьютерного моделирования или использования ресурсов Интернет;

5. Развитие умений осуществлять обработку информации (например, за счет использования интегрированных пользовательских пакетов, различных графических и музыкальных редакторов). 

Поставленные цели и задачи приведут к положительному результату в том случае, если у учащихся возникнет положительная мотивация к учебным занятиям, появится дух взаимопонимания между учеником и учителем. Поэтому, учитель должен так построить учебный процесс, что бы у учащихся возник интерес к изучаемому материалу и освоению компьютерных программ и технологий.

I. Урочная деятельность
1.1  Формирование коммуникативно-информационной среды

Эксперты уже давно заметили по результатам многочисленных экспериментов отчетливую сильную связь между методом, с помощью которого учащийся осваивал материал, и способностью вспомнить (восстановить) этот материал в памяти. По комбинированном воздействии (через зрение и слух) доля усвоенного материала достигает половины, а если вовлечь учащегося в активные действия в процессе изучения, то доля усвоенного может составить 75%. Использование компьютерных технологий актуализирует проблему рационального сочетания продуктивных и репродуктивных методов обучения.

Для более глубокого восприятия учебного материала на уроке практикуются выступления учителя или учеников с использованием компьютера, медиапроектора, звуковых колонок, в последнее время к ним добавилась интерактивная доска. Для выступления используют Microsoft Power Point в качестве программной оболочки, в которой создается мультимедийная презентация, реже применяется такая программа, как Macromedia Flash. Чаще всего презентации носят линейный характер, что является нормальным явлением, так как большинство выступлений подразумевает именно линейный характер преподнесения материала.

Элементы занимательности на уроке, усиленные звуком, графикой, видеоинформацией, используемой в презентации, воздействуют на учащегося намного сильнее, чем только речь учителя, вызывая неподдельный интерес к изучаемой теме и желание узнать больше по данному вопросу, в дальнейшем, формируя устойчивую мотивацию к изучению данного предмета.

Медиапрезентации рассчитаны на любой тип восприятия информации. На одном слайде может находиться наиболее запоминающаяся информация для каждой категории учащихся (Приложение 1).

Для подготовки к урокам можно использовать:

1) Готовые медиапродукты: 

- компании «Новый диск» следующих серий:

· Золотые руки («Вышивки крестом», «Пэчворк и квилт», «Бисер», «Вязание крючком», «Играем в театр»).

· Здоровье и красота («Салон красоты 2», «Неил-арт», «3000 причесок», «Все для женщины»).

· Все о питании («Едим дома», «Кухня традиционная»).

· Уютный дом и сад («Цветочные фантазии», «Дизайн-студия», «Домашние цветы»).

· Культура («Мировая Художественная Культура», «Интерактивная энциклопедия науки и техники», «Энциклопедия мифов и легенд», «Русский старинный быт», «Древний мир и античность»).

- компаний «1С» и «Кирилл и Мефодий»:

Большая и детская энциклопедии, «Салон красоты», «Показ мод», «Академия моды», «Учимся выступать публично», «Развиваем логическое мышление и память».

- компании «LEKO SYSTEM»: Компьютерные журналы моделей №1-20.

2) Электронные версии книг по рукоделию, шитью, вышивке лентами, пэчворку, вышивке крестом, вязанию крючком и спицами, бисероплетению.

3) Медиатека художественных фильмов и мультфильмов по истории древнего мира и средних веков, о культуре различных стран мира и России («Принцесса Клевская», «Рыцари круглого стола», «Клеопатра», «Фараон», «Рождество на хуторе близ Диканьки», «Ночь на кануне Ивана Купала или утопленница», «Руслан и Людмила», «Снегурочка», «Красавица и чудовище», «Сказки тысячи и одной ночи» и т.д.).

4) Электронные варианты:

· выкроек игрушек; 

· схем по вышивке крестом, лентами, бисероплетению;

· рисунков аппликаций.

5) Презентации учебного материала по всему теоретическому курсу технологии, разработанные учителем для уроков (Приложение 2).

6) Электронные версии и медиапрезентации творческих и исследовательских проектов учащихся (Приложение 3).

7) Банк Интернет-ресурсов
1.2  Деловые игры с использованием обучающих программ
Применение интерактивной программы «Салон красоты» позволяет производить подбор прически, цвета волос, украшений, наряда для различных ситуаций: праздников, презентаций, похода в кино и т.д. 

Выбирается ситуация, например, вечеринка по случаю Дня рождения.

Затем выбирается алгоритм подготовки к этому событию.

Посещение парикмахерской, косметический кабинет, маникюрный зал, отдел модной одежды. (Приложение 4).

В результате игры, учащиеся знакомятся с различными профессиями, осваивают приемы проектной деятельности, развивают творческие способности. Игру можно использовать на уроках по темам: «Уход за кожей лица и глаз, ногтей, волос», «Моделирование одежды», «Дизайн одежды, ногтей, украшений».

Познакомить с профессией ландшафтного дизайнера позволяет применение интерактивной программы «Цветочная фантазия» при помощи которой можно задавать параметры цветника: виды цветов, высота растения, цвет растения, время вегетации, место посадки. Эта программа так же знакомит учащихся с видами растений, сортами, временем вегетации, историей растений. (Приложение 5).

1.3  Развитие иформационной культуры через использование метода проектов
Согласно программе образовательной области, «Технология» ФГОС предусматривается выполнение учащимися каждый год 4 творческих учебных проектов. Учителя привлекает в этом методе возможность развития активности, самостоятельности, творчества, индивидуальности учащихся.

Источником информации могут быть как классические (специальные книги по рукоделию, иллюстрированные каталоги и альбомы музеев, журналы), так и современные (медиадиски, Интернет). Учащиеся копируют нужную информацию, используя сканер, ксерокс и принтеры, цифровой фотоаппарат. Таким образом, они экономят время и силы. Доступ в Интернет предоставляет громадные возможности выбора источника информации: базовая информация на серверах сети; оперативная информация, пересылаемая по электронной почте; разнообразные базы данных ведущих библиотек, научных и учебных центров, музеев; данные о компакт-дисках, видео- и аудиокассетах, книгах и журналах, распространяемых через Internet–магазины. 

Учащиеся рассчитывают себестоимость изделия с помощью таблиц Excel, сравнивают с предварительными расчетами и анализируют полученные результаты. Затем проводится защита проекта. В зависимость от темы проекта, класса, уровня подготовки учащихся могут использоваться те или иные способы защиты. Так, если это мини-проект по кулинарии, то для защиты учащиеся могут создать буклет в Microsoft Publisher или WordPad, Word, записать видеоролики с мастер-классом приготовления блюд. (Приложение 6).

1.4  Интеграция с другими предметными областями: ИЗО, историей, литературой, экологией, психологией
На уроках в полной мере используется интеграция с предметами ИЗО, историей, литературой. С помощью ИКТ на уроках реализуются разнообразные занимательные формы обучения (игры-упражнения, состязания, конкурсы, сигнальные карточки, живое, образное описание событий, эпизода, игры-путешествия, шарады, загадки, конкурс на быстрое отыскание ошибок и т.д.), которые отражаются в презентации. Что создаёт положительный эмоциональный фон деятельности, располагает к выполнению тех заданий, которые считаются трудными и даже непреодолимыми (Приложение 6).

Например, в игре-путешествии учащиеся узнают о пути «Из варяг в греки», знакомятся с архитектурой Греции, преодолевают препятствия, знакомятся с костюмом и культурой греков. Все это отражается на слайдах, вызывая большой интерес учащихся к культуре разных народов.
ЗАКЛЮЧЕНИЕ
Результативность. Информационно-коммуникативная культура учащегося определяется знаниями об устройстве ПК и навыками работы с компьютером: от умения работать с клавиатурой и "мышью" до умения ориентироваться в структуре сетевого пространства, находить нужную информацию и обрабатывать ее. 
В качестве основного инструментария для мониторинга использовалась анкета-опросник, которая состоит из серии вопросов, отражающих наиболее важные особенности восприятия человека: структурность, целостность, осмысленность, а также личные характеристики, такие как пол, возраст, мотивация.

1) Мониторинг эффективности исследовательской деятельности с использованием ИКТ показал, что она формирует информационно-коммуникативную культуру, при этом формируя умения и навыки творческо-исследовательской деятельности учащихся

2) Уровень мышления в ходе занятий с применением ИКТ наблюдается выше у учеников с нормальным развитием, у учеников с отставанием в развитии уровень ниже, но наблюдается положительная динамика.

В ходе систематического мониторинга по ряду направлений прослеживается: уровень развития мышления, формирование творческих способностей.

3) Уровень развития креативности в ходе занятий с применением ИКТ и участии в исследовательской деятельности имеет положительную динамику. (Приложение 5)
Мониторинг показал, что у школьников через проектную и творческую деятельность с применением ИКТ:
Формируется информационная культура.
Приобретаются умения, непосредственно сопряжённые с опытом их применения в практической деятельности;
Повышается познавательный интерес; 
Успешнее усваивается система знаний;
Формируются общеучебные знания и навыки: исследовательские, рефлексивные, оценочные;
Обогащается личностный опыт: активная, самостоятельная, инициативная позиция учащихся.

Литература

1. Афанасьева О. В. Использование ИКТ в образовательном процессе. – www. pedsovet.org 

2. Богоявленская Д.Б. Пути к творчеству. – М.: Знание, 1991.- 120 с.- ISBN- 5-3678-367-5

3. Губайдуллин И. А. «Использование информационно-коммуникативных технологий в целях формирования положительной мотивации к обучению на уроках изобразительного искусства и черчения». – www.it-n.ru 

4. Давыдов В.В. Проблемы развивающего обучения. – М.:Педагогика, 1996. – 140 с.- ISBN- 5-7895-574-3

5. Дружинин В.Н. Психология общих способностей – СПб.: Питер, 2002. – 368 с.: ил. 

6. Драхлер А.Б. К вопросу о презентациях. - www.it-n.ru 

7. Кодесникова И.В. Информационно-компьютерные технологии на уроках искусства. – www.festival.1september.ru 

8. Лук А.Н. Психология творчества. – М.: Изд-во «Наука», 1978.- ISBN- 5-43789-234-4

9. Межиева М. В. Развитие творческих способностей у детей 5-9 лет.- Ярославль: Академия развития: Академия Холдинг: 2002. – 128 с.- ISBN- 5-67890-236-0

10. Симановский А.Э. Развитие творческого мышления детей.- Ярославль, 1996. – 130 с. - ISBN- 5-3789-456-5

11. Чернов А.И. Концепция и методика. www. lesson-history.narod.ru 

12. Ястребов Л.И. Создание мультимедийных презентаций в программе MS PowerPoint 2002. – Ж-л «Вопросы Интернет-образования», № 44 

[image: image1.png]



PAGE  
1

